PRACOVNY LIST: PRACA S BEE-BOTOM
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: Stlacte jednotlivé tla¢idld na Bee-Bote. Co Bee-Bot urobi, ked stlagite:

EEEEEEEEEEEEEEEEEEREER
o |
@J \

Nakreslite trasu, ktoru ma Bee-Bot prejst. ZapiSte si, kolko krokov
: a otoCeni potrebujete na dosiahnutie ciela.
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Otazky na zamyslenie: =
- Ako Bee-Bot reagoval na jednotlive prikazy? (\ =
Ktore prikazy su jednoduché a ktoreé zlozitejSie? Fd
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Mili Ziaci, v€ely su pre prirodu velmi dblezité a zohravaju vyznamnu
ulohu v udrziavani rovnovahy v Zivothom prostredi. Odpovedzte

na nasledujuce otazky, aby ste sa dozvedeli viac o tom, ako nam véely
pomahaju.

1. Pre€o su véely délezité pre rastliny?

VCely zbieraju nektar a pel, ale tym, Ze lietaju z kvetu na kvet, pomahaju

prena3at pel. Co by sa stalo, keby v&ely neboli?

Odpoved:

2. Ako véely prispievaju k ochrane lesov a luk?
Zamyslite sa nad tym, ako opelovanie kvetov a rastlin pomaha udrziavat
zdraveé lesy a luky.

Odpoved:

3. VEely vyrabaju med, ktory jeme, ale pomahaju nam aj inymi spésobmi.
Viete akymi?

Odpoved:

4. Co mézeme urobit, aby sme véeldam pomohli?

VCely potrebuju na zivot Cisteé prostredie a kvety. Aké su vasSe napady, ako
mo&zeme chranit v€ely a poméct im?

Odpoved:

5. Nakresli obrazok véely.



















Pracovny list: Praca s Ozobotom
Meno:

Nakresli Ciaru pre Ozobota a sledujte, ako po nej ide.
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! Ozobot reaguje zakazdym rovnako
nereaguje - nejde
reaguje rozne
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Nakresli prerusovanu ciaru. Pozoruj, €o sa stane.
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!.Ozobot reaguje zakazdym rovnako‘i
nereaguje - nejde ;
. reaguje rézne .
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Daj ozobota trikrat na Start. Pozoruj, o sa stane.
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Vymaluj poli¢ka podla vzoru.

Sneci tempo pomalé tempo pohodova jizda

rychlé tempo turbo rychlost nitro zrychleni




10zobot sa rozhodol triedit plast.
Pomo6Z mu odviezt odpad
na spravne miesto.
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Vytvor pribeh, ako ozobot
pomaha Zivotnému prostrediu.
PouZi Ciary a kody.
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Moje sebahodnotenie

Ovlédanie @

Vyznam véiel

Malovanie
poli¢ok

-

Tvorba ces :
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Moje sebahodnotenie

Ovladanie ;@

Vyznam véiel

Malovanie
policok

-

Tvorba ces '
=




Zdroje:

https://ondranauci.cz/ozokody-ozokodes/
https://play.ozobot.com/print/construction-kit-challenges/construction-ozocode-challenge-7.pdf
http://ozobot.sandofky.cz/bez-pocitace/

https://beebot.terrapinlogo.com/
https://canva.com



https://ondranauci.cz/ozokody-ozokodes/
https://play.ozobot.com/print/construction-kit-challenges/construction-ozocode-challenge-7.pdf
http://ozobot.sandofky.cz/bez-pocitace/
https://beebot.terrapinlogo.com/
https://canva.com/
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