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vzdélavani a zachovani kulturnich tradic 74

ZS Bystfice n. P., Nadrazni 615
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Financovano
Evropskou unii

_FINANCOVANO EVROPSKOU UNII. VYJADRENE NAZORY A STANOVISKA PREDSTAVUJI
NAZORY A STANOVISKA AUTORU A NEMUSI NUTNE ODRAZETNAZORY A STANOVISKA

EUROPSKE UNIE NEBO DOMU ZAHRANICNI SPOLUPRACE.

EVROPSKA UNIE ANI POSKYTOVATEL GRANTU ZA NE NENESOU ODPOVEDNOST.“



VYUKOVY POBYT
7S JUH VURANOV NAD TOPLOU

LISTOPAD 2024
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Pracovny list: Praca s Ozobotom
Meno:

Nakresli Ciaru pre Ozobota a sledujte, ako po nej ide.

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.*
*

»
*

Ozobot reaguje zakazdym rovnako
nereaguje - nejde
reaguje rozne
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Nakresli prerusovanu cCiaru. Pozoruj, Co sa stane.

Ozobot reaguje zakazdym rovnako
nereaguje - nejde
reaguje rézne
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Pracovny list: Praca s Ozobotom
Meno:

Nakresli Ciaru pre Ozobota a sledujte, ako po nej ide.
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Ozobot reaguje zakazdym rovnako
nereaguje - nejde
reaguje rozne
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Nakresli prerusovanu cCiaru. Pozoruj, Co sa stane.

Ozobot reaguje zakazdym rovnako
nereaguje - nejde
reaguje rézne
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Daj ozobota trikrat na Start. Pozoruj, Co sa stane.
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Ozobot reaguje zakazdym rovnako
nereaguje - nejde
reaguje rozne
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POZORUJ,
vymaluj politka podia vzoru. CO SE STANE,

pohodova jizd

. KDYZ 0TOCIS
SMER JIZDY.




’
Ozobot sa rozhodol triedit plast.
Pomoz mu odviezt odpad
na spravne miesto.
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Kody menici smer

zatoc doleva jed rovne zatoc doprava

skoc doleva (mimo drahu) skoC dopredu (mimo drahu) skoc doprava (mimo drahu)

celern vzad (otocka o 180°) celem vzad o 180°
(pouziva se na konci linky)
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Vytvor pribeh, ako ozobot
pomaha Zivotnému prostrediu.
Pouzi Ciary a kody.
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Spatné, ozokody nesmi Spravne, ozokod musi byt
byt v rozich pouzit s odstupem
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Spatné ozokod nesmi byt Spravné ozokod musi byt umistén
soucasti kfizovatky alespon 2cm pred kfizovatkou
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ZAKLADNI GRAFICKE PRIKAZY (0ZOKODY) - VYBER
Rychlost pohybu ozobota

POMALU JAKO SNEK

POMALU

POHODOVE TEMPO

RYCHLE

TURBO

NITRO ZRYCHLENI

Smer pohybu ozobota

ODBOC VLEVO

POKRACUJ ROVNE

ODBOC VPRAVO

CELEM VZAD (0 180°)

SKOK DOLEVA

SKOK ROVNE

2KOK DOPRAVA

CELEM VZAD
(NA

KOMNCI DRAHY)

Cool triky

TORNADO

CIK-CAK

PIRUETA

JIZDA POZADU




VIRTUALNI OZOBOT
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https://puzzle.uczymydzieciprogramowac.pl/pl/1
https://puzzle.uczymydzieciprogramowac.pl/pl/1







